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Anotace

Jako diplomovou praci jsem vydal autorsky sci-fi gamebook
inspirovany simula¢nimi teoriemi, v jehoZz ptibéhu figuruje
sam Ctenar.

Gamebook mé podobu strojového vypisu situaci a moz-
nosti. Z druhé strany poskladaného archu ukazuije celou
svou strukturu-mapu, ktera zaroven tvofi linearni bludi-
§té a v prasvitu papiru se kryje s vétvenim pribéhu. Tistény
gamebook doplfiuje jeho digitalni verze, v niZ je pohyb
hrace, jako analogie se simulaci, zaznamenavan.

Ve vztahu text — bludisté jsem gamebook doplnil expe-
rimenty s ¢iselnymi bludiSti vazanymi na neviditelny text
a pismy, diky kterym mdze text svymi znaky, na zakladé
poznatkt frekvenéni analyzy ¢eského jazyka, tvofit stény
bludisté.

Annotation

As a diploma work, | have released an author’s science-fic-
tion gamebook, which is inspired by simulation theories,
where the reader himself appears in the main story.

The gamebook has the form of a machine listing of sit-
uations and possibilities. It shows its entire map structure
on the other side of the stacked sheet. The map also forms
a linear maze and in the paper lightening it coincides with
the narrative of the story. The printed gamebook comple-
ments its digital version, where the player's movement is
recorded as an analogy with simulation.

In the text — maze relationship, the gamebook is sup-
plemented by the experiments with numerical mazes,
which are bound to invisible text and fonts, thanks to
which the text can create walls of a maze based on knowl-
edge of the frequency analysis of the Czech language.




Uvod

Téma gamebooku jsem zvolil, protoZe jsem byl v détstvi
jejich fanouskem a diky interaktivnosti, rozsahu a nizké
cené (tehdy stala takova kniha 50 K&, coZ v porovnani

s potitatovymi hrami byl zZlomek) to byly jedny z mala knih,
které jsem Cetl. Lakal mé na nich také pocit, Ze cely pfibéh
drzim doslova ve svych rukou a jednotliva jeho vlakna, ke
kterym se pfirozené neproc¢tu, mohu po dohrani rovnéz
odhalit a poznat i disledky rozhodnuti, ktera jsem neudélal.

Je to také jedno z témat, které jiz nékolik let nosim
v hlavé — prestoZe a protozZe slava gamebookl jiz davno
opadla. Chci gamebook, co nebude pFejimat ustalenou
fantasy estetiku a tim odrazovat mnohé ¢tenare. Povazuii
za nedtastné, ze se jejich hlavni proud smrskl zejména
na knihy boji s nestvlirami, kdyz jejich potencial je mno-
hem Sirsi.

Ve své praci chci pojem gamebooku redefinovat a pfi-
béhem i principy se vymezit vii¢i jeho stfednimu proudu.
PfestoZe volim mné blizkou sci-fi tematiku, nemam v imyslu
se poustét do inventare plného laserovych zbrani, kosmic-
kych lodi a mimozems&tan(. Dopfedu jsem v tomto ohledu
zavrhl RPG — Role Playing Game (hra na hrdiny) prvky
jako hody kostkou a zapisovani do privodniho listu. Chci
gamebook, jenZ bude plné vyuzivat charakteru vétveného
pribéhu, a hrace pfi ¢teni konstantné presvédcovat, Ze tato
forma je zde volena naprosto pfirozené, ne-li nutné, a dava
tak pfibéhu jiny rozmér. V ramci navigace napfi¢ pribéhem
budu navazovat na rané experimentalni pokusy, jez také
zminuji v nasledujici reSersi.

Uvédomuiji si, Ze v literarnim projevu nedosahuiji nikte-
rak oslnivych kvalit. KuraZz mi leda mdze dodavat na para-
petu stojici jedenact let stara cena z Literarni soutéze
Filipa Venclika. JelikoZ se ale jedn4 o autorsky projekt, ktery
vydavam na vlastni naklady, necitim tak provinéni v{ci
dal$im spolut¢astnikim.

Vydany gamebook by mél respektovat sou¢asného
Ctenare, nabizi se tak propojeni se sou¢asnymi technolo-
giemi a zohlednit chci i pofizovaci naklady. Ve vysledku by
tak ani nemusela-neméla vzniknout kniha v pravém slova
smyslu.

Cteni vétveného pfib&hu je prochazeni bludistém. Proto
se v dalSich pracich, jimiz na ,textovy gamebook” budu
navazovat, budu vénovat i jeho problematice a chapu ho
jako spojujici prvek skrz celou moji diplomovou praci.

ReSerse — gamebook

Gamebook je kniha, jejiz fiktivni pfibéh ovliviiuje ctenar
svymi rozhodnutimi. Ty vykonava na tzv. vétvicich mistech.
Navigace byvéa nejCastéji tvorena Cislovanymi odkazy.
VétsSina knih na tomto principu je formou jednoduchého
fantasy/sci-fi pfibéhu. Na zacatku takové knihy byvaiji sta-
novena jeji pravidla a privodnf list, kam si ¢tenar zapisuje
nezbytné Gdaje. Soucasti pribéhu byvaji také souboje, pfi
nichz rozhoduii hody kostkou.®

Prvni naznak principu vétveného pfibéhu se obijevil jiz
v roce 1941 v povidce Examen de la obra de Herbert Quain
(Rozbor dila Herberta Quaina) od argentinského autora
Jorga Luise Borgese. Ten obsahoval tfi ¢asti se dvéma vétvi-
cimi misty, coZ davalo moznost deviti rliznych konc(. Jiny
princip najdeme v jeho povidce El jardin de senderos que se
bifurcan (Zahrada, v niZ se cesti¢ky rozvétvuii), kde musel
¢tenar spravné pospojovat jednotlivé, na preskacku razené
¢asti, aby ziskal funkéni pribéh. V obou téchto pfipadech
nebylo dilo koncipovano jako hra, ale obsahuje zarodky
zanru.?

MozZnost vétveného textu nemusi byt vzdy spojo-
vana pouze s prozou. V 50. letech slavny behaviorista
B. F. Skinner vyuzival gamebooku jako edukaéni pomicky,
ktera byla popularni jesté v 70. letech.®

Mezi prvni experimenty s vétvenym pfibéhem patfi
pribéh Alien Territory sci-fi autora Johna Sladeka z 60. let.
Ten se sklada z 36 Cislovanych odstavc( pospojovanych
Sipkami, pfi jejichz nasledovani ziska ¢tenar uceleny pfibéh.
Rozhodnuti, kterou cestou se vydat, vSak ¢tenar voli
nahodné, protoZe $ipky nejsou nijak oznageny.®

Dalsi experimentalni ndznaky vétveného pribéhu vykre-
sluje napfiklad literarni skupina OulLiPo. Slozité konstruo-
vany roman La Vie mode d'emploi (Zivot: navod k pouZiti)
Georgese Pereca z roku 1978 je pestrou skladackou pribéh(
odehravaijici se v patizském ¢inzaku. Roman Se una notte
d'inverno un viaggiatore (KdyZ jedné zimni noci cestuijici) od
dalSiho ¢lena této skupiny Itala Calvina z roku 1979 je inte-
lektualni a literarni hrou dvou propletenych linii a zdanlivé
nekontextualnich Gryvk(.®

Dostavame se k tradi¢nim gamebookim 70.—80. let,
kde je nutné zminit dvé série. Jako zpestfeni pohadek na
dobrou noc byla minéna série Choose Your Own Adven-
ture od R. A. Montgomeryho a Edwarda Packarda z roku
1979. Prvni skute¢né vypravny gamebook zahrnujici RPG
prvky jako souboije, inventaF nebo atributy postavy byl
The Warlock of Firetop Mountain (Carodéj z Ohriové hory)
ze série Fighting Fantasy autor( Steva Jacksona a lana
Livingstona, ktery vysel v roce 1982.®

V roce 1988 se ve Velké Britanii objevil zajimavy experi-
ment zvany FI.S.T. od jiz zminéného Steva Jacksona, ktery
formu vypravéni pribéhu prenesl do podoby telefonického
hovoru. Zde mohl uZzivatel stisknutim tla¢itek na telefonu
¢init rozhodnuti, a ovliviiovat tak dal$i vypravéni a v pripadé
vyhry dokonce ziskat i skuteéné zlato.?®

Je zfejmé, Ze zlatd doba gamebookd iz opadla vzhledem
k nastupu pocitacovych her a informaéniho véku. Z game-
booktl se nejdfive staly jednoduché textové hry, které pozdéji
vystFidaly vizualné bohaté pojaté adventury a RPG hry.
V nich se vSak Castéji setkdme s vice pfimo¢arymi rozhod-
nutimi bez dal$iho presahu.

| dnes se vSak skalni fanousci gamebook( sméstnavaiji
do komunit, kde navzajem sdileji svoje pfibéhy z celého
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spektra literarnich kvalit. Vznikly programy pro digitalni
textova dobrodruzstvi, které Ize snadno hrat a sdilet
s celym svétem. | ty vSak ¢asto obohacuiji vizualni viemy
nebo moznost atmosférické hudby. Zfejmé je, Ze lakadlo
moznosti participace na pfibéhu svymi rozhodnutimi stale
pretrvava, podobné jako se dodnes stéle tési popularité
napfiiklad legendarni Kinoautomat — ,prvni interaktivni film
na svétg"®

V mnou studovaném ateliéru Tvorby pisma a typografie
na Vysoké Skole uméleckopriimyslové v Praze formu game-
booku vyuZila napfiklad Renata Hovorkova pro svou eduka-
tivné zamérenou knihu fakt( a vizi Jak bude vypadat pismo
v roce 21137 nebo Jan Novak s ilustrovanym bludistém
Gamebook. V mé praci je vSak zakladem vztah text — bludi-
§té a ve vydaném gamebooku se budu mnohem vice drzet
jeho tradi¢niho pfibéhového podani a naopak mnohem

méné tradiéniho knizniho podani.®®

ReSerSe — simulace

Inspiraci pro pfibéh mého gamebooku mi byly mnoZici se
teorie 0 naSem svété jakoZto pocitacové simulaci. Na toto
téma se vyjadril napt. Nick Bostrom, profesor filozofie na
Oxfordské univerzité, nebo Elon Musk, americky podnikatel
a vizionar. ™2

Svédsky nuklearni fyzik Silas R. Beane prohlasil: ,Pokud
bychom skute¢né Zili v simulovaném vesmiru, vSe, co nazy-
vame pfirodnimi zakony, které jsme schopni méfFit, zde vSak
musi byt z néjakého ddvodu. Tim padem je mozné, Zze my
i vSechno kolem jsme soucasti néjakého pokusu, se kterym
prisli autofi simulace.”™

Celého tohoto tématu, ac¢ zni jako ze sci-fi filmd, se tedy
dotykaiji i svétoznamé $picky. V dobé, kdy se opét dostava
ke slovu virtualni realita a technologicky pokrok naznacuie,
Ze brzy budeme skutecné schopni vytvofit simulace tézko
rozpoznatelné od skute¢nosti, je tato otazka ¢im dal aktual-
néjSi a pochybnosti opodstatnéné.
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Textovy gamebook — obsah

Cely pfibéh se zatne odehravat s osobou, jez ho za¢ne &ist.
Vypravéc-systém ctenare ihned konfrontuije se situaci,

v niz se nachazi. Nijak ho na Gvod neseznamuije s ni¢im, co
se délo, co se bude dit, kym je, ani s pravidly. Oslovuje ho
napfimo, v neutralnim rodé a v pfitomném Case. Je to sdm
¢tenat, ted a tady v prazdné mistnosti, ve které se ne-dob-
rovolné ocitne. On sam v této simulaci.

V ni hra¢, protoze tomu, co se déje kolem néj, nevéri,
chépe, Ze je ve svété-simulaci smyslené néjakym tvircem,
na sebe bere Glohu ,VIRU". Stejné jako poéitaovy virus
poskozuje postava samotné fungovani systému a pfFibéh-
-simulace se ji rozpada pred o¢ima. Cas prestava spravné
fungovat, a postava tak narazi na disledky rozhodnuti
svych paralelnich cest.

Prostiedi psychiatrické Ié€ebny jsem zvolil jako ,virovy
trezor” kam VIRUS umisti systém. Postavy hlidag, které
mimo hrace nikdo jiny nevidi, funguii jako strazci simu-
lace — antivirovy program. Samotné prostredi |éCebny
jsem konzultoval s ¢lovékem s osobnimi zkuSenostmi
z takovych zarizeni, ale zaroven jsem se zamérné dopous-
tél chyb. Fiktivni 1éCebna je tak na pali cesty vézenim.
Protnuti dvou zplsob( uvéznéni jako by si sama simulace
nevédéla rady.

Stfipky pozadi pfibéhu se ke ¢tenafi dostavaji v podobé
kratkych aryvkd rozhovort, s nimiz se obvykle setka pfi
stfetnuti s vlastnim odrazem.

Ve zplsobu psani jsem postavil do kontrastu mechanic-
kou struénost s barvité psanymi pasazemi v predélovych
momentech simulace a volnéji psanymi rozhovory.

Celou iluzi simulace zastreSuje to, Ze jeji digitalni verze
je, a¢ o tom hra¢ samozrejmé nevi, monitorovana a ja
jakoZto jeji autor-stvoritel pozoruiji pohyb postav po bludisti
jako laboratorni mysi.

Textovy gamebook — principy

Jedna z véci, kterd mé vidy u vétveného pfFibéhu zajimala,
bylo Fazeni rozhodnuti a do jaké miry ovliviiuji hrace.
Oproti jinym gamebookim jsem tomu chtél dat jasny Fad,
abych hrace co nejméné ovliviioval. Nemohlo to byt abe-
cedni Fazeni, protoze v nékterych odkazech se kombinuiji
pfimé tfeci s ikony a v mnoha ptipadech by se to stalo vice
matoucim neZ prospéSnym. Nakonec jsem vytvofil svij
nepsany systém a prioritu mély véci: fyzicky blizsi, inicia-
tivnéjsi, mravnéjsi atd., pfiCemz vzdy maiji pfednost odkazy
s mluvou a aZ poté ¢iny. Oproti standardnim gamebook(m
totiz pfibéh obsahuije Fadu dialog(, a tudiz pouzivam
pfimou fec i v rozhodnutich, a¢ mnohdy zni dost roboticky.

Jako netradi¢ni rozptyleni je do pfibéhu vloZzena karetni
hra prsi, kterou je mozné si zahrat s pacientem ve spo-
leCenské mistnosti. V ni presto, Ze si hra¢ na zacatku
muze vybrat, kolik chce karet (takto jsem tuto hru hral pfi
navstévé jednoho Ustavu), a b&hem celé doby muze jednat
svobodné v rdmci pravidel, vZdy prohraje. Sama o sobé
nema tato karetni vlozka zadny dopad na pfibéh, ale samo-
zfejmé cilené je protihracovou posledni kartou listova sed-
micka. Listy kvili svému vétveni vlaken a sedmicka kvuli
&islu ,poslednich” dvefi. V ptib&hu jsou i dalsi symboliky
tykajici se ¢isel dvefi nebo odkaz(.

Dal$im z prvkl je takzvana nekonecéna chodba. Nakonec
ve své jednodussi formé, neZ jsem plvodné zamyslel,
a princip je tak banalni. Jedna se o tfi uzly pfibéhu, hrac se
vzdy nachazi v dlouhé chodbé a muze jit budto dale, anebo
prozkoumat z ni vedouci dvefe. Situace je popséna velice
struéné a kliGové je, Ze ve vSech pripadech stejné. Kdyz se
hrac¢ rozhodne jit vzdy chodbou dale, prvni odkaz navazuje
na druhy, druhy na tfeti a tfeti — zpét zase na prvni. Hrac
se tak mizZe motat donekonec¢na v trojuhelnikové chodbé,
jez vypada jako rovna. Je zde v8ak zaludnost, Ze ty nejdllezi-
téjSi dvere se nachazi jen v jedné ze stran tohoto neexistu-
jictho trojuhelniku, ktery se navic v pfibéhu vyskytuje dvakrat,
a to v jeho oddélenych vladknech. Hrace pfti nalezeni ,kli-
gového predmétu” pfesméruje sama textova vyhybka,
a aniz si to maze uvédomit (odkazy zni stale stejné), zméni
se nasleduijici Cisla dvefi i jejich obsah. V druhém z troj-
Ghelnik se jeho dvere také ndhodné prohazuiji podle toho,
v jaké ze stran se hrac¢ nachazi. Analogie s bludistém je zde
patrna a navic diky ,textovému mateni” vznika takové bludi-
§té, které by Zadnou jinou formou nebylo realizovatelné.

| ,ne zcela $patné” rozhodnuti zde ¢asto vede do slepé
ulicky. Pribéh si tak Zada opakované prochéazeni, kdy se
zacnou jeho jednotliva vlakna spojovat. Naopak v mnoha
situacich jsou v rozhodnutich uvedeny i sebevrazedné moz-
nosti jako posledni zplisob Gniku, které ale leckdy nemaiji
ten pozadovany efekt.

Jako konec pfib&hu jsou v gamebooku zamysleny dva
odkazy. Jeden, kdy hrac¢ vsak zlistane smitlivé uvéznén
v simulaci, je umistén tradi¢né na konci vypisu — hrac¢
se snazi dostat od zac¢atku na konec — opét jako para-
lela k bludisti. Jako naopak prolomeni tohoto Uzu je jediny
konec, kdy hra¢ pferusi simulaci, umistén v prostfednim
odkazu — prochazi skrz.
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Textovy gamebook — forma

Po vizualni strance je gamebook tvofen jako poskladany
arch papiru se soupisem vSech situaci a mozZnosti — tedy
kompletnim vypisem celé simulace. Mechanicky, strojové,
jsou ocislované odkazy umistény v ploSe a pfi delSich
okrajich ozna¢eny navigaci. Situace, moznosti, rozhodnuti,
cesta, situace...

Hra¢ se vsak tim, jak pfechazi mezi jednotlivymi odkazy,
nevédomky pohybuije v linearnim bludisti, jehoz vSechny
cesty jsou zaznamenany ze zadni strany jakoZto mapa, a to
presné tak, ze v prlsvitu papiru se kryji situace a jeho moz-
nosti s kfizovatkami bludisté. Tato mapa je pak zase zpatky
umisténa uvnitf pribéhu a také text finalni pasaze je rovnéz
v souladu s vizualni podobou tohoto bludisté, kdy postava
vejde do prazdného prostoru protkaného liniemi, ktery
zameérneé pripomina vzhled této mapy. VSechny tyto prvky
a jejich neustalé proplétani uvnitf textu, ve vizualni strance
i nad celym rdmcem gamebooku maji pomoci utkat nedd-
véryhodnou atmosféru simulace.

Po formalni strance je zde mapa brana doslovné. Maxi-
malni mozna velikost archu tradi¢né poskladana jako mapa
a v ptisné mtizce (s kompenzaci ife postrannich texto-
vych sloupct kvali okrajam archu) je rozdélena na textové
sloupce. Pouzité pismo BC Sklonar od Marka Pistory
a Martina Vachy v fezu Medium je neproporcionalni pismo
podtrhuijici strojovost, ale s pfisnym modernim charak-
terem a rafinovanymi detaily. Jeho Gzka proporce je idealni
pro uspokojujici vyplnéni sloupct. Diakritika a interpunkce
ma vyrazny charakter, coZ kromé vytvarné stranky asociuje
kédy a ,poé&itadovy text”

Sklonar je pismo plivodné uréené pro corporate
identity galerie Zdenka Sklenafe na Smetanové nabrezi.
Tu navrhlo studio Najbrt v roce 2011, ale galerie byla dva
roky poté zni¢ena v dusledku Gniku plynu. Pismo bylo
navrzeno, aby doplfiovalo Cisty prostor galerie od architekta
Josefa Pleskota. (Nabizi se zde dalsi spojitost s prazdnou
mistnosti, v niz se ¢tenaf octne.) Pismo vydala ¢eska pismo-
liina Tomase Brousila, Radka Siduna a Petry Doc¢ekalové —
Briefcase Type Foundry.™

Z praktickych i estetickych divodu jsem jako obal game-
booku, po zavrhnuti vS8ech papirovych pasek a obald, zvolil
potistény ESD sacek, jehoz stfibrny povrch nechava text
gamebooku uvnitf ¢astecné mizet. Sacek je zavaren, v cemz
kromé symbolu oddéleného prostoru vidim pfidanou
hodnotu v nutnosti jeho naru$eni pfi otevreni.

Ciselné bludisté

Gamebook je tedy sdm bludi§tém, v némz ¢tenar na pozadi
pfibéhu nevédomky prochazi. To v samotné predstavé plati
pro kazdy vétveny pfibéh. Samoziejmeé jsou zde drobné
rozdily (naptiklad jakékoliv bludisté dava pfi slepé ulicce
moznost navratu, cozZ se v pfipadé vétveného pribéhu déje
spise ojedinéle), ale ty jsou pro smysl mé prace druhotné.
Hrace tedy v bludisti vede sam pribéh a je otazkou, zda ho
svym textem zamérné 1aka do slepé ulicky, ¢i mu usnadnuje
projiti. Gamebook s absenci pribéhu se stane ¢iselnym blu-
distém.

Ciselné bludisté je jeho varianta, kdy jsou jednotlivé kFi-
Zovatky ocislovany, a jim prochazejici tak nevidi dal nez na
cesty z néj vedouci. Na rozdil od linearniho bludisté nema
¢lovék prehled o bludisti jako o celku. Obvykle se tvofi zcela
soumeérné, ¢imz je nepodstatné, z jakého konce prochaze-
jici jde, a z kazdé kfizovatky tak az na prvni a posledni vede
stejny pocet cest.™

Ke gamebooku tak pfibyla jeho &iselna varianta, kde
zmizel veSkery text, ktery hrace ovliviuje. Druhéa verze Cisel-
ného bludisté je naopak zcela automaticky vygenerovana,
a to v podobné strukture, jako se piSe gamebook, tedy
s podobnym zplisobem provéazanosti vlaken, ale v maxi-
malnim rozsahu, jenZ pojme arch, ktery bude shodny pro
vSechny vystupy mé prace. Vzniknou tak gamebooky
s neviditelnym pfibéhem.
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Bludisté-pismo

Mohl by text gamebooku tvofit linearni bludisté i na zakladé
jinych jeho aspekt(, nez je pribéh?

Na internetu jiz samozfejmé existuje propracovany
generator linearniho bludisté, ale toto by bylo néco zcela
jiného. Zadné sloZité propodty, jen zaména pisma a jazyk
udéla zbytek.

Vytvofil jsem tedy sérii pisem v proporci pisma BC Sklo-
nar, ktera se vazou na frekvenéni analyzu ¢eského jazyka,
iiZ jsem se zabyval pti své bakalarské praci. Cestina ryt-
micky kombinuje samohlasky a souhlasky a ¢etnost jed-
notlivych pismen je zna¢né odliShd — prostym nahrazenim
znak( abecedy za r(izné natoc¢ené linie tak za¢nou vznikat
optimalné ¢lenité stény bludisté. Nema vSak zacatek ani cil,
funguje podobné jako bludisté v parku — hra¢ do néj mlze
ze zajmu vstoupit (dojit do stfedu?) a bloudit.

KdyZ se mluvi o bludisti, vzdycky je podstatny jeho vztah
k prochazejicimu. Vidi celé bludisté, takze o jeho velikosti
a ¢lenitosti ma odpovidajici predstavu? Je uvnitf bludisté
a vidi jen okolni stény? Je tma a m(Ze se orientovat jen
po hmatu? Kombinace téchto tfi principi mé vedla k mys-
lence vytvofit bludi§té opét z pismovych znak(, které by
v8ak simulovalo jeho prochazeni ve tmé. V bludisti se hra¢
pohybuje hapticky a charakter bludisté jsem tedy pfizpliso-
bil realizované technice vylaserovani do papiru.
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Jako diplomovou préci jsem na vlastni naklady vydal

v 500 kusech autorsky sci-fi gamebook inspirovany simu-
laénimi teoriemi, v jehoZ pribéhu figuruje sdm ¢tenar.
Samotny jeho text ma rozsah 40 NS a nabizi 208 provaza-
nych odkaz(. Tistény gamebook distribuovany v zavafenych
ESD saccich doplhuije jeho digitalni verze, v niz je pohyb
hrace, jako analogie se simulaci, zaznamenavan.

Cena gamebooku konkuruje sou¢asné nabidce a svoji
podobou se je snazi pfekonat. Do distribuce by se nemél
dostat jen v tradi¢nich fantasy knihkupectvich, ale i jako
vytvarné pojata publikace.

Praci doplnily dalSi experimenty ve vztahu text — bludisté
a naznacily dalsi smérovani hypotetické série publikaci —
Radky bludists.

V teoretické praci ¢tenare seznamuiji se zrodem game-
book( a jeho experimentalnich poloh. Kratce se vénuiji
i tématu simulacéni teorie, ktera je motivem mého pribéhu.
U vydaného gamebooku rozebirdm jeho obsahovou stranku,
hracfi principy a vizualni formu, jimiz se vymezuiji vlcéi stfed-
nimu proudu.

Dékuiji pismolijné Briefcase Type za pismo BC Sklonar,
Edvardu Rejtharovi za pomoc s webovym gamebookem
a jeho statistikami a Jané Sobotkové za korekturu texta.
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[1] Obdélnikovd mistnost, €tyfi
zdi a prazdno. Nikde Zadné dvefe,
Zadna okna. Neutrdlni svétlo bez
zjevného zdcoje. Lezi$ na podlaze,
zada pfitisknutd ke zdi.

Prozkoumat své télo............ 130
Pcozkoumat mistnost.............. 6
Zabouchat do zdi............... 116
Prorazit zed..........ccooo..... 55
Zakfitet....oiiiiiiiiiin, 90

[2] Ozve se nékolik vystfell, pfi
nichZ neznamy utotnik vypadne po
zadech ze dvefi. Poté hlida¢ upusti
zbcal - jeho zcanéni jsou smctelnd.
Zvedne$ se opét na nohy. Vyhlizi$
ze dvefi, ale Zadné télo na chodbé
nevidis.

Prohledat hlidate.............. 184
Pcozkoumat pracovnu............. 83
Vyjit ze dvefdi................. 189

[3] Pfevrati§ nazloutly molitan

a na misté hlavy spatfi$ cozpité
cudé skveny, ktecé se ti pfed
otima zformuji do slova ,VIRUS“.
»Vite, kdo to napsal?“ pta se
doktoc. Napfed ale vSechno zmizelo.
Matcace se cozplynula stejné jako
mfiZe a tvoje kopie té zanechaly

v Cecném pcazdnu. Nahle vSe prot-
nula bild plocha a odnikud zaaly
vycistat €ecné linie, ktecé se
kcoutily po prostocu, tvacovaly

a seskupovaly, aZ vytvofily celou
dcaténou mistnost. Na tu se potom
jako 1atky navlékly materialy.
Kvadc pfed tebou se odél do dfeva
a na ném leZi roztaZené prostéradlo
se stejnym napisem jako pfed
chvili. Sedi§ v pracovné naproti
doktocovi v bilém plasti. Pfisné
na tebe hledi pfes hranaté bryle,
od jejichZ obroufek se odradzi
slunce, ktecé do mistnosti pconika
skcz zamfiZované okno.

SO T 157
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[4] ,V tom pfipad& vam nejsem
schopen pomoci.“ Zatimco doktoc
sklada prostéradlo zpét, zvola:
»Sluzba!“ a hodi plastovy satek
zpét do Supliku. V naprostém tichu
a stcnulé péze vyEkava. Po chvili
mu dojde tcpélivost, rdzné piejde
ke dvefim, odemkne je a prostcéi
hlavu na chodbu. Chvili se rozhlizi
a pak zmizi z cdmu dvefi. Z chodby
znovu zaslechne$ jeho volani

a vzdalujici se kcoky.

Prozkoumat pracovnu............. 83
Vyjit ze dvefi................. 189

[56] Ve ztichlé mistnosti dozni tvij
kiik a po par sekundach se rozrazi

13-20

[13] Co nejtiSeji se pfimackne$

na sténu pokoje. Zacinkani kliéd,
zamek a skiipnuti dvefi. Mistnosti
projede ostcy proud svétla nasle-
dovany pohybem tmavé siluety smécem
k noham postele.

Proplizit se z mistnosti....... 189
Napadnout osobu................ 206

[14] Stiep schovavas zacyty v dla-
ni, tcpélivé vyckavas a rozhlizis
se po okolnich celadch. Pfilezi-
tost - jedna ze sousednich kopii
zlstane ototend zady pobliZz miizi.
Nendpadné se pf£iplizi$ a pak

v rychlosti prostcéis§ cuku skcz
mfiZze a ze strany zabodne$ stfep
do jejiho kcku. Ozve se rana, jak
télo dopadne na dfevénou podlahu.
Napfed ale vSechno zmizelo. Tvoje
vSudypLitomné podobizny, mfize,
cela, vSechno. Tmu protnulo svétlo,
a jako kdyZz na pcdzdném platné
zatne vznikat obraz, objevily

se pcvni linie. Ty rozvchly cely
prostor a pak zacaly odhalovat
tvacy okolnich véci. Obcysy se
vyplnily bacevnymi plochami a do
hcubé skici se zataly vepisovat
¢im dal vétsi detaily. Kvadcy pfed
tebou se vyplnily knihami a obdél-
nik po strané ocdmoval venkovni
scenérii. Jako autoclv podpis

z ni ranni slunce prozafilo celou
mistnost a kcev se rozlila po dfe-
véné podlaze. Pfed tebou leZi télo
hlidate v tmavé Sedé uniformé

a z kcku mu teéi stfep. Jsi zfejmé
v pracovné néjakého Ustavu.

Na sténé visi hodiny ukazujici

pac minut po sedmé a za zady mas
oteviené dvere.

Prohledat hlidace.............. 184
Prozkoumat pcacovnu............. 83
Vyjit ze dvefi................. 189

[15] S Gsmévem ti podd jednu kactu,
Zaludova devitka. Sam si vezme
¢tyfi karty. ,Zac¢ind$.“ Hraje$ na
listovou desitku.

Liznout kactu......covvvvvnn... 171
Vzddt heu..ooeeeenneneeen... 121

[16] ,Ta stfibcnd plechovka, co mas
pod posteli. Ty si zas nevzpomi-
na§? Se$ v pofadku?* zvedne ofi od
baleni cigarety.

SANDLY 133
- 178

[17] Pfejde$ k oknu a skutetné pod
roletou najde$ pero. Zacne$ zapiso-
vat €isla na lem oblefeni. Psani

po textilii dchne a na chodbé sly-
§1§ blizici se kroky. Opakované
proSkcabavas tahy a za dvefmi se
ozve zacinkani k1i€G. Propiska ti

21-32

[21] Vezme§ za kliku a micné poote-
vie§ dvefe. V temné zatuchlé mist-
nosti se stazenou roletou lezi na
posteli bezmocné pfivdzané télo.
NemidZe ani pohnout hlavou, a tak ji
jen micné Skube a ocima kouli tvym
smécem. Nemluvi, sly$i§ jen mcu-
¢ivé zvuky, ktecé vydava zavienymi
Usty. Obvadzanad tvaf je ti vSak
zv14stné povédoma.

Prozkoumat t€lo.................. 74
Odejit z mistnosti.............. 134

[22] Temnd mistnost, sklep, na
pcvni pohled pGsobi zcela prazdné.
Uzké okno u stropu viak v jeho
stfedu osvétluje maly trezocr.

Prozkoumat trezof................ 38
Odejit z mistnosti.............. 134

[23] ,Zname to tu pifece! Musi§ si
vzpomenout!* naléhaji na tebe.

SVe vézeni?“. . ..., 202
SV blazinci?*. ..., 61
MIGet. . ooi e 89

[24] ,Jsem tady,* ozve se hlas od-
nékud za sténou. ,Tady,“ sly$i$

z clznych stcan. ,Zde.* ,Za tebou.*“
0tacis se po mistnosti a kolem tebe
se polohlasem rozeznivaji dalsi

a dal$i hlasy.

LKdo jste?“. ... i 73
SKde to jsem?“.. ... ... ... ..., 37

[25] Sebece$§ ze zemé jednu z tro-
feji a opakované s ni procdzi$ dicu
do doktocovy hlavy. V momenté, kdy
na misté obliceje zbudou jen hcizné
pozlistatky, ustane$. Citi$ hockou
kcev na cukou a pcudce oddychujes.
Zbytek trofeje ti vypadne z cuky

a obtiskne se na dfevénou podlahu.
Proti tobé stoji ve dvefich hlidat
v Sedé uniformé. 0€i ma Siroce
oteviené a pcsty pevné obepnuté
kolem cukojeti zbcrané, ktecou na
tebe mifi. Néco na tebe huldka.
Pohledem ustcne$ na €ecném bodu
hlavné.

Vzdat se...viiiniiiiii e 151
Zauto€it na ostrahu............. 165

[26] Sebece$ ze zemé plechovku a se
zvukem zamku dvefi otevfe$ jeji
viko. V jejim zaSpinéném povcchu

se setka$ se svoji tvafi, nejde jen
0 odraz.

»Jsem VIRUS.*

»Myslite, Ze tento svét nacuSujete?*
»Tuhle simulaci.*

»Jaky mezi tim vidite rozdil?“
Pcudké zabodnuti injekce do téla.
Rozhovor utichne.

[27] Hcubé ti sepne cuce k sobé
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