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Jako svou bakalafskou préaci jsem navrhl Ctyfi
rtzné typy klavesnic, kazdou s odliSnym pfistupem
k metodé vstupu textu.

NOSITEL je navrh ryze ¢eského rozlozeni klaves-
nice, které vychazi z védeckych poznatkl a statis-
tik reprezentativniho korpusu soucasné psané ¢es-
tiny SYN2005 a je jednoduse aplikovatelny na dneSni
standardni klavesnice.

UNURUTU je navrh bigramové klavesnice, tedy
takové, kde stisknutim jedné klavesy lze psat dvé
pismena zaroven.

48 je navrh virtualni klavesnice, ktera dynamicky
meéni svoje rozloZeni na zakladé textu, ktery zapisuije.

L2-R2 je navrh pfemapovani ovladace herni kon-
zole Sony Playstation 4, jez nyni slouzi jako zafizeni
ke vstupu textu.

03



QWERTZ

Klavesnice dnes patfi ke standardnimu vybaveni kaz-
dého poditace, ale i dalSich zafizeni, a stala se tak
nasim primarnim nastrojem psané komunikace. Roz-
loZeni jednotlivych klaves je prvni véci, ktera ¢lovéka
zaujme, kdyz s ni poprvé pfijde do styku. Myslim, Zze
jsem nebyl sdm, koho tehdy pfekvapilo, Ze pismena
zde nejsou sefazena abecedné, jak bych ocekaval,
ani podle néjakého, pro mé jednoznaéné odvoditel-
ného, klice.

Onen dilvod, proé¢ se v Ceské republice dnes
setkdme v drtivé vétSiné s klavesnici typu QWERTZ
(oznac&eni podle prvnich Sesti pismen v horni Fadg),
je totiZ pro dnesni dobu znaéné neuspokojivy a pra-
meni z historického vyvoje.

Autorem tohoto usporadani pismen je Christo-
pher Latham Sholes. Ten si v roce 1868 nechal paten-
tovat svij vynalez, psaci stroj s nazvem ,Typewriter”.
Jeho tehdy dvourady prototyp mél vSak pismena
jesté sefazena abecedné.

Kdyz uzivatel na tomto psacim stroji stiskl kla-
vesu, zvedlo se kladivko s pismenem, jez preneslo
jeho otisk na papir a silou gravitace se pak vratilo
do své vychozi polohy. To v§ak bylo znaéné pomalé
a mélo za nasledek to, Ze pokud se na stroji psalo
rychle, kladivka se o sebe zasekavala. Misto vylep-
Seni tohoto mechanismu se Sholes rozhodl zpfehazet
pofadi pismen tak, aby ¢asto psané bigramy (dvoj-
znaky) v angliéting nemély klavesy pobliz sebe. Udajné
také umistil vdechna pismena ze slova ,TYPEWRITER"
do horni fady pro reklamni a predvadéci Gcely. Zpre-
hazenim pismen se sice problému zasekavani kladi-
vek nezbavil, ale vyrazné ho zredukoval. V roce 1873
byl pak firmou E. Remington and Sons jeho psaci
stroj uveden na trh. Za pét let se ho vSak prodalo ve
Spojenych statech pouhych 5 000 kustl. Jeden z jeho
nedostatkd byl v tom, Ze pisatel nevidél, co vlastné
pise, nebot kladivka dopadala na vélec, na némz byl
papir navinut, zespodu. Dal§im problémem bylo, Ze
stroj umoZfoval psat pouze verzalky.

V roce 1878 vSak vysla upravena verze Typewri-
teru, kterd jiZ méla mnoha vylepSeni. UzZivatel vidél,
co piSe, bylo moZzno psat minusky, ale zejména pfi-
byly pruziny, které kladivka vracely do jejich plvodni
polohy vyrazné rychleji. Diky tomu se kladivka uz zase-
kavala jen pfi skute¢né rychlych sousednich thozech.

Tehdy se Sholes znovu zaméfFil na rozloZeni pis-
men a tentokrat, nesvazan timto mechanickym
problémem, je rozfadil logicky. Vyrobce vSak o néj
nejevil zajem, protoze v roce 1900 se prodavalo uz
100 000 psacich stroji ro¢né, kazdy z nich s rozloze-
nim ,QWERTY", Lidé si tak uz na toto rozlozeni zvykli
a nikdo nevidél diivod ho ménit. Brzy byla vynalezena
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desetiprstd hmatovd metoda a toto usporadani se
prijalo véemi vyrobci psacich strojd jako univerzalni.

RozloZzeni QWERTY bylo tedy vytvofeno na zakladé
zbaveni se mechanického problému. Prestoze tento
mechanicky problém jiz dnes neexistuije, psaci stroje
se zménily na pocitacové klavesnice, kladivka nahra-
dil kabel a otisk pismene se stal nékolika pixely na
obrazovce, rozlozeni QWERTY ¢&i jeho varianty jsou
celosvétovym standardem.

Podle mezinarodni normy ISO/IEC 9995 z roku
1997 je totiz mozné rozlozeni QWERTY pfizpUsobit
narodnim normam a zvyklostem. Nase ¢eska modi-
fikace QWERTZ, ktera pfehazuje pismena ,Y" a ,Z",
pochazi z 19. stoleti, kdy byly ¢eské zemé soucasti
Rakouska-Uherska a némcina byla Gfednim jazykem.
Tato zména byla provedena na zakladé toho, ze ,Z" je
v némciné frekventovang&isim znakem nez ,Y". V Ces-
tiné je tomu také tak, proto i pro ¢estinu se dnes vyu-
Ziva rozlozeni QWERTZ.

QWERTZ je ale rozloZeni pro ¢eStinu nevhodné,
stejné jako QWERTY pro angli¢tinu.

Na QWERTZ Ize v zakladni vrstvé klavesnice psat
98 % Geského textu (pFi zapoditani frekvence jednot-
livych znaka). Z toho 28 % v prostiedni fadé (25 % ve
vychozi poloze), 36 % v horni fad&, 22 % ve spodni
radé a 12 % v nejvyssi fadé. Z toho vyplyva prvni
chyba - pomér mezi vyuzitim jednotlivych fad, pro-
tozZe prioritni by méla byt pravé prostfedni fada, kde
maiji prsty pfi desetiprsté hmatové metodé svoje
vychozi polohy.

Dale rozloZeni nijak nerespektuije frekvenci jednot-
livych znakl v ¢estiné v poméru k vhodnosti jejich
umisténi a sile prstu, jimz se zapisuje. Napftiklad
na vychozi pozici levého ukazovaku, tudiz na jedné
z nejdostupnéijsich klaves, je pismeno ,F" které neni
piilis frekventované, a naopak pismeno ,0” tj. nej-
¢etnéjSi pismeno vibec, je v horni fadé na pravém
prsteniku.

Dalsi chybou je, Ze rozloZeni nebere v potaz ergo-
nomicka pravidla: krajné nevhodny je zapis vice znaka
po sobé stejnym prstem, ale také vice znak stejnou
rukou (nap¥. UHNI).

Chyby QWERTY se pro angli¢tinu snazi fesit
néktera alternativni rozloZeni klaves jako Dvorak
(DSK), Colemak, QGMLWY a dalsi. PfestoZe viechny
tyto varianty jsou papirové lepsi nez QWERTY, Zadna
z nich se masové neujala. Ani dnes vétSina lidi
nevidi dlivod pro zménu tohoto rozloZeni i pfesto,
7e QWERTY ma pouze jednu (ale ziejmé nejzasad-
né&jsi) vyhodu, tedy tu, Ze tu byla prvni.

VétSina popularnich alternativnich rozloZeni se
zaméruje na angli¢tinu, kterd méa pochopitelné jinou

frekvenci grafémi a také jiné bigramy apod. nez
Cestina. Tato alternativni rozloZeni ve svych ¢eskych
modifikacich pfistupuiji ke znaklim s diakritikou stejné
jako v pfipadé QWERTZ, odsouvaiji je do nejvyssi rady
nebo je rozkladaiji, at uz pomoci mrtvé klavesy nebo
v kombinaci s funkéni klavesou ,AltGr”. To povaZzuiji za
chybny postup, nebot se pak rozkladaiji znaky, které
maji vyssi frekvenci nez nékteré znaky, jez Ize psat
bez rozkladu. To se ostatné déje i na QWERTZ, kde
sice ,D" T ,N"i ,0" maiji velice nizkou frekvenci, ale
stale vy3si nez ,Q".

Jakkoliv maiji alternativni rozloZzeni velké vyhody,
nic z toho neni silnéj$i nez zvyk. Malokdo, kdo se
nauci psat na QWERTY/Z, se pozdéji chce preudit na
jiné rozlozeni klaves. A vzhledem k tomu, Ze dnes se
s rozlozenim QWERTY/Z kazdy seznami dfive, nez se
o jeho ne/vhodnosti miZe presvédcit sdm, a privykne
mu, je toto rozloZeni zfejmé nesmrtelné.

Mné vSak z pohledu designera vadi, Ze dennodenné
uzivdme produkt, ktery je pro nase potfeby navrzen
Spatné. RozloZeni jednotlivych klaves je designem.
Design, pokud je dobry, zistava mnohdy skryt, pro-
toZe je jeho pouziti samoziejmé a intuitivni. V pfipadé
rozloZzeni QWERTZ jde ale jen o silu zvyku.

Jako svou bakalarskou praci jsem navrhl &tyfi
razné typy klavesnic, kazdou s odliSnym pfistupem
k metodé vstupu textu. Navrhy maiji spole¢né to, ze
jsou urceny pro ¢estinu a nijak nepracuiji s predikci
v jejim soucasném poijeti.

V celé praci se opirdm o statistiky korpusu
SYN2005, které jsem vzdy pro konkrétni Gcely upra-
voval. Tedy shodné pro vSechny klavesnice grafém
,CH" (a bigramy z né&j tvofené) rozpocital k pisme-
nim ,C" a ,H" protoZe tak tuto spfezku v &esting
zapisujeme. V pfipadé navrhu, jenzZ je bez diakritiky,
jsem rozpodital akcentované znaky k neakcentova-
nym verzim apod.
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V prvni €asti své bakalarské prace jsem navrhl ryze
Ceskeé rozlozeni klavesnice, které vychazi z védeckych
poznatkUl a statistik reprezentativniho korpusu sou-
Casné psané ¢estiny SYN2005 a je jednoduse apliko-
vatelné na dneSni standardni klavesnice.
PFitom jsem si nijak nekladl za cil zachovavat znaky
na stejnych pozicich vzhledem k rozlozeni QWERTY/Z.
P¥i svém navrhu jsem vychazel z nékterych
poznatkl aplikovanych na rozlozeni DSK (Dvorak
Simplified Keyboard), které v roce 1936 patento-
val dr. August Dvorak (vzdaleny p¥ibuzny skladatele
Antonina Dvoraka).
Tyto poznatky bychom mohli zjednodu$ené shr-
nout do téchto bodu:
1. Psani provadéné pravidelné stfidanim rukou
je nejrychlej$im zplsobem (hoz{.
(Proto zakladni vlastnosti rozloZeni DSK je,
Ze samohlasky jsou v prostfedni fadé vlevo
a souhlasky vpravo.)
2. Kolébavy Gihoz jednou rukou (tedy podobny
pohyb jako bubnovani prsty na stole)
je druhym nejrychlej$im zplsobem Ghozu.
3. Nejpomalej$im zplsobem Ghozu je psani
stejnym prstem vice pismen za sebou.
4. Je nevhodné, aby se néktera slova psala
pouze jednou rukou.
5. Pismena by méla byt rozmisténa tak,
aby se prsty ze své vychozi polohy
(prostfedni Fady) pfemistovaly co nejméné.
Prioritni by tak méla byt prostfedni Fada,
poté horni, spodni a aZz na zavér nejvyssi.
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Z rozlozeni DSK jsem vySel, protoze jev, ktery vedl
dr. Dvoraka k rozdéleni na samohlasky a souhlasky,
tedy jejich stfidani, je mnohem Casté{si v ¢estiné nez
v angli¢tiné, pro kterou byla tato klavesnice navrzena.
Navic se diky tomu mohly Iépe umistit samohlasky
s diakritikou.

JelikoZ se v dnesni dobé vyskytuiji rtizné typy kla-
vesnic, které se liSi tvarem, poctem klaves i jejich
fyzickym rozlozenim, vy$el jsem v dnesni dobé z nej-
standardnéjSiho typu klavesnice s ISO rozlozenim
o 88 klavesach, tedy bez jeji numerické ¢asti, aby
bylo vyfeSeno psani Cisel i tam, kde chybi.

STRIDANI RUKOU

Zakladni rozlozeni této klavesnice vychazi z poznatku
dr. Augusta Dvoraka, ktery oznacil pravidelné stfi-
dani rukou jako nejrychlejSi a nejpohodInéjsi metodu
psani. Toho je dosazeno rozdélenim na samohlasky
a souhlasky, jejichz stfidani je v ¢eStiné vyraznym
jevem. Pomér zatiZzeni mezi levou a pravou rukou je
cca 44 % a 56 %, coz priblizné odpovida i jejich sile.

FREKVENCE

Pismena jsou rozmisténa dle jejich frekvence v ¢es-
tiné. Na zretel je brana sila jednotlivych prstl i mini-
malizovani jejich pohybu. VyuZiti prostfedni Fady je
maximalizovano na 54 %, pricemz 46 % znakd Ize psat
ve vychozi poloze prstl. Naopak v nejméné dostupné,
tedy nejvySsi fadé jen 2 %. Rozmisténi také sleduje
stfidani prstll a snazi se minimalizovat poufZiti stej-
ného prstu vicekrat za sebou.

-[1]2]a]e[s]e[7]8[o]o] ][]
[x L=l foo[~]-]<[>[c]3[1]1]
[1e|#[s][s].[.["["]a]"]-
[ ].[*[t][n[e]e]=]e]s]
[ |
DIAKRITIKA VRSTVA ALTGR

Veskeré znaky s diakritikou Ize psat v zakladni vrstvé
klavesnice a bez jejich rozkladu pomoci ,mrtvé kla-
vesy”. Jejich umisténi neni vyfeSeno hromadnym
odsunem do nejvySSi fady, ale je s nimi nakladano
podle jejich frekvence stejné jako s kazdym jinym
pismenem. Pro usnadnéni je kazdé pismeno s dia-
kritikou umisténo pobliz svoji neakcentované podoby
a zapisuje se vzdy stejnym prstem.

Vytvofeno pomoci The Microsoft
Keyboard Layout Creator 1.4.6000.2.
Potisk klavesnice WASD Keyboards
realizovan UV digitalnim tiskem.
Instalaéni soubor tohoto rozlozeni
klavesnice je mozné stahnout zde:
www.spurnej.cz/nositel

V zakladni vrstvé klavesnice Ize pséat vice nez 99 %
znak( vyskytuijicich se v ¢eském textu. Ve vrstvé
aktivni pfi stisku klavesy ,AltGr” Ize pak psat &islice
a méné Cetné symboly. Kazdy znak je umistén v ramci
kategorie, jeZ ma podobné uziti ¢i podobu a idealné
tam, kde ho uZivatel pFirozené odekava. Symbol ,@"
je na stejné klavese jako ,A’, ,&" na klavese s ,E”, ,B"
na klavese se ,S" atd.
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Pro demonstraci vysledku jsem vytvofil tfi pla-
katy, které jednoduchou a objektivni formou porov-
navaiji klicové vlastnosti mezi rozlozenimi NOSITEL
a QWERTZ v pripadé uziti standardni desetiprsté hma-
tové metody. (V obou sloupcich je vZdy totoZny text.)
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QWERTZ NOSITEL

Srovnani pohybU prstd. V pripadé stisknuti klavesy, kterd neni ve vychozi poloze, a prst se tak musi
k ni presunout, se zakresli linkou trasa, jez urazi. Znaky psané ve vychozi poloze prstli Zddné linky
nemaiji, protoze se prsty nikam nepresouvaiji.




QWERTZ NOSITEL QWERTZ NOSITEL

Srovnani vyuziti klaves. Cim tmavsi pole, tim je klavesa, jeZ pismeno zapsala, umisténa dostupnaéii Srovnani zpomalujicich faktord. Bilé pole znaci zapis stejnym prstem jako pfedchozi znak
a pod silnéjSim prstem. Zcela ¢erné pole = znak pod pravym ukazovdkem v prostiedni fadé. nebo znak psany rozkladem.
Bilé pole = znak neni v zakladni vrstvé klavesnice ¢€i se provadi rozkladem.
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Diky statistikdm Ceského jazyka vime, Ze nékteré big-
ramy jsou v ¢estiné CetnéjSi nez nékteré grafémy.
Otazkou tedy je, pro¢ bychom méli mit na klavesnici
malo frekventované pismeno a ne misto néj jiny, ¢as-
téji se vyskytujici bigram, kdyz statisticky by to bylo
pravdépodobné ku prospéchu. Anebo jesté dale, Slo
by naopak psat jen pomoci bigram(?

Ve druhé ¢asti své bakalarské prace jsem proto
navrhl bigramovou klavesnici, tedy takovou, kde stisk-
nutim jedné klavesy lIze psat dvé pismena zaroveni.

Od zacatku jsem pocital s tim, Ze tato klavesnice
bude jen virtualni, abych nebyl omezen rozloZzenim
klaves, kterymi fyzicka klavesnice disponuije.

Plvodné jsem se zajimal o vztahy mezi véemi
pismeny obecnég, tedy bigramy sloZzené ze dvojic
samohlaska-souhlaska, souhlaska-souhlaska, sou-
hlaska-mezera atd. Nicméné vysledné navrhy byly
dost zmatecné a chybél jim néjaky jednoduchy prin-
cip. Navic, pokud by toto déleni slov bylo nejednotné,
stalo by to uZivatele spoustu zbyte¢ného pfemysleni.
Jednim ze zakladnich rozhodnuti tedy bylo, jakym
zplsobem slova na bigramy délit, zvlasté o lichém
poctu pismen. Slovo ,STOPA” jde zapsat jako ST-O-
PA, ST-OP-A nebo jako S-TO-PA.
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Prvnim z rozhoduijicich faktd bylo, Ze i presto, Ze
najdeme velice ¢etné bigramy mezi dvéma souhlas-
kami, pravdou je, Ze v prvni stovce nejcetnéjSich big-
rama jich najdeme jen Sest. Zbytek je bud tvoren spo-
le€né se samohlaskou, nebo ve spoijitosti s mezerou.
To mé primélo k tomu, abych se vice soustredil pravé
na vztah souhlaska-samohlaska a pismeno-mezera.

Druhym kli¢em bylo, Ze nejidealné&jSim zplisobem,
jak délit slova, je uvazovat o jejich déleni jako o slabi-
kach. A pokud by se mélo délit vidy na maximalné dvé
pismena, tedy bigramy, je nejrozumné&jsi slova délit
vZdy na souhlasku a souhlasku-samohlasku (popfi-
padé na samohlasku a souhlasku-samohlasku). Tedy
S-TO-PA, KO-LO, FI-LI-PI-NY, NE-KO-NE-C-NO.

Vysoka ¢etnost bigram( spojenych s mezerou
a také mnou stanovené déleni slov, na zakladé ¢ehoz
pak mnohdy zbude jen jedno pismeno na konci slova
nasledované mezerou, mé primély k tomu, Ze jsem
ke kazdému pismenu vytvofil jeSté klavesu, ktera
bude obsahovat bigram z toho konkrétniho pismene
a mezery. Stejné tak jsem do bigram( s mezerou rov-
nou zaclenil zakladni interpunkci.

To v&e prispélo k finalnimu rozloZeni, které je i pFes
vysoky pocet klaves diky jednoduchému principu pre-
hledné a umoZiuje psat vétSinu textu za pomoci big-
ram{, samoziejmé pfi mirné toleranci, protoZe napfi-
klad slovo ,SMRT" nelze zvolenym principem rozdélit
na zadny bigram kvuli chybéjici samohlasce.

Vysledny prototyp je bez diakritiky, ¢islic, pouze
se zakladni interpunkci a case-insensitive.
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ROZDELENI

RozloZeni vychazi z rozmisténi souhlasek a samohla-
sek do dvou kolmych os, 6imz vznikne sit bigram(i ve
stylu souhlaska-samohlaska podle soufadnic jednot-
livych poli. Jednotliva pismena jsou po vnéjsi strané
doplnéna kldvesami s moznosti je zapsat jako big-
ram s mezerou.

Klavesnice tak obsahuije Ctyfi typy tlacitek. Prvnim
z nich jsou samostatna pismena, pficem? jejich stisk-
nutim se napiSe jen samo zvolené pismeno. Druhym
typem jsou tladitka zapisujici pismeno v€etné nasle-
dujici mezery. Tretim a nejdlleZitéjSim typem jsou
bigramova tlagitka ve tvaru souhlaska-samohlaska
a poslednim typem jsou tlag¢itka pro interpunkci
jiz véetné mezer. Zvlast je pak pridana klavesa pro
mezeru.

Pouzité technologie: HTML5, JavaScript

Prototyp této klavesnice (pfizplisoben pro iPad

s rozliSenim displeje 2048 x 1536 px a prohlizeCem
Frameless) je mozné vyzkouset zde:
www.spurnej.cz/unurutu

PORADI

Pismena jsou v osach sefazena na zakladé €etnosti
bigramu, které s pismeny na druhé ose vytvafi. Nenfi
tudiz brana v potaz ¢etnost samotného pismene, ale
jen jeho zde se vyskytujici bigramy. Za G¢elem Gspory
mista jsou pak bigramy s nejnizsi etnosti (,PY", ,ZY",
LCY" ,JU" JY" a HI") nahrazeny nejméné Getnymi
pismeny (,F" ,G" X" .W" a ,Q"), které zde tudiz big-
ramy nemaji, a klavesou backspace.

Tim, Ze zvolené fazeni m4, co se tyce frekvence
bigramu, tézisté vlevo dole, je zfejmé, Ze klavesnice
je v tomto rozloZeni uréené pro zapis jednou rukou,
popfipadé i jednim prstem.
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At uz pljde o QWERTZ nebo jakékoliv jiné rozloZeni
klaves, vzdy se jedna v principu o néco, co je vice
¢i méné vytvoreno na zakladé poznatkl o dané feci
a jejich statistik. KdyZ pomineme ten fakt, Ze pro
jinou feC tato pravidla uz nemusi platit, nedavaiji navic
zadny prostor pro jedinecnost svého pisatele. Sebe-
lepsi rozloZeni klaves mGze byt pro urcitého uZiva-
tele a texty, jeZ piSe, zcela nevhodné a naopak kazdy
konkrétni text by mohl mit svoje vlastni rozlozeni,
které by bylo pro néj nejvhodnéjsi. Pfesto je rozloZeni
klaves chapano jako néco, co je pevné a neménné
dano a na co si uZivatel bez ohledu, zda je pro néj
vhodné, musi zvyknout.

Dlivodem pro navrh této klavesnice je experi-
ment, kdy by si naopak klavesnice zvykala na svého
pisatele. Pro néco takového by byly najednou ves-
keré statistiky zcela zbyte¢né, protoze by zaleZelo
pouze na konkrétnim pisateli, co on piSe, a ne na
tom, jakou ma jeho fec statistické Gdaje.

14

48 je navrhem virtualni klavesnice, ktera dynamicky
meéni svoje rozloZzeni na zakladé textu, jenz zapi-
suje. Klavesnice s kazdym Ghozem vytvafi statistiku
daného znaku a v pfFipadé potfeby ho pfemisti na
odpovidajici klavesu vzhledem k jeho ¢etnosti. Roz-
loZeni klaves je tak vZdy unikatni a plné pfizpUso-
bené svému uZivateli.

Sit jednotlivych tladitek je odvozena ze standardni
fyzické klavesnice. Ctyfi fady po dvanacti tlagitkach,
pricemz jak prav4, tak leva ruka maji vedle vychozi
polohy maliku je$té jednu dalsi klavesu. Jednotlivé
rady byly zbaveny vzajemného posunuti, které rovnéz
archaicky vyplyva z principu psaciho stroje. Vysledny
prototyp je bez ¢&islic a case-insensitive.

A|A|B|c|C|D| D|E|E|E|F|G
H|Il1|T|J|K|L|M|N|N|O|O6|P
Q|R|R|S|S|T|T|lUu|O|V | Ww|X
Y|(Y|z |12 Lol 2] |-

<«

Zakladni princip spo¢iva v oCislovani klaves podle
jejich dostupnosti pfi desetiprsté hmatové metodé.
Toto poradi pak tvofi neviditelnou spodni vrstvu kla-
vesnice, podle niz se znaky rozmistuiji.

Ve vychozim stavu jsou pismena na klavesnici v abe-
cednim poradi nasledovana interpunkci. VSechny
znaky maiji frekvenci @, nebot zadny tihoz zatim nebyl
proveden.

A|A|B|c|C|D| D|E|E|E|F|G A|A|B|c|C|D| D|E|E|E|F|G
H|I |i|J|]U[L|{M|{N|N|O|O|P H|1|i|J|U|JO|M|N|N|S|O6|P
Q|R|R|Ss|S|T|T O|v | iw|X Q|R|R|S T| T V| |w]|X
Y|Y|z|1Z P L I O T - 20 A T Y|Y|z|1Z P L I O T - 20 T T

<« <«

Pokud se rozhodneme napsat slovo ,KOLO" stisk-
neme pismeno K’ které se v tu chvili stane nadim
nejpsanéjsim pismenem s frekvenci 1 a pfesune se
na nejdostupnéjsi klavesu, tedy Cislo 1.

Po stisku dalich pismen ,0" a ,L" maiji vdechny tfi
doposud napsana pismena stejnou a nejvyssi frek-
venci 1, a proto obsazuji tfi nejdostupnéjsi klavesy.

A|lA|lB|C|C|D|D|E|E|E|F|G Z|10|-|T|w D|(O|? | E|F|G
H|I|i|J|]U|[|O/ M|N|N|S|O|P O|zZ|R|R|Y|H|P|A|E|I|E|V
Q(R|R|Ss|K|T]|T . LV iw]|X Q(M|A|N|L|D|S|O|K|,|Y]|X
Y|V |2z |12 A L I O I I 2 I A N|fJ|lc|lu|T|i|"|8§|€C|B|!

€« €«

Po stisku posledniho pismene ,0" které bylo na
pozici 2, se prohodi s ,K" na pozici 1, protoze ,0" ma
nyni frekvenci 2, tedy nejvyssi, a tudiz se pfemisti na

nejdostupnéjsi klavesu, vychozi polohu pravého uka-
zovaku, ¢&islo 1.

Pouzité technologie: HTML5, JavaScript

Prototyp této klavesnice (pfizplisoben pro iPad

s rozliSenim displeje 2048 x 1536 px a prohlizeCem
Frameless) je mozné vyzkouset zde:
www.spurnej.cz/48

VzZdy je tedy klavesnice v takovém stavu, Ze nejCastéji
psany znak je na pozici 1 a nejméné psany na pozici
48. PFi shodé frekvenci zaleZi na prvenstvi obsazenfi
dané klavesy. Ukazka simuluje stav klavesnice po
napsani fikanky Kolo, kolo mlynsky.
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L2-R2

U hernich konzoli se odjakZiva setkadvame s jejich riiz-
nymi ovladacimi zafizenimi, tedy gamepady. Na rozdil
od klavesnice, kterou ziednodusuiji, se drzi v ruce, coz
je, i diky vhodnému tvaru, zna¢né pohodInéjsi. Jelikoz
jsou oprostény od klaves s pismeny, maiji tak vyrazné
méné tlacitek, kterd jsou usporadana pro Gcely her.

Pokud nebereme v potaz smérové paky a funkce
jako gyroskop, vibrace atd., jimZz mnohé moderni
gamepady disponuji, mlZeme Fici, Ze gamepad
muiZe byt plnohodnotné suplovan klavesnici. Mize
ale naopak gamepad suplovat klavesnici, jako zafi-
zeni pro vstup textu? Tedy ¢innost, pro kterou toto
zafizeni nebylo nikdy konstruovano?
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Zajimavé je, Ze i v prostiedi her vSak k situacim, jez si
vyzaduiji psani, dochazi. Zapis se pak provadi vybérem
smé&rovymi Sipkami (pfipadné gyroskopem) v tabulce
znak, coZ je nejpomalej$im zplsobem psani vibec,
a zUstava podobny jako v éfe hracich automatu.

L2-R2 je navrh pfemapovani ovladace herni kon-
zole Sony Playstation 4, jez nyni slouzi jako zafizeni
ke vstupu textu. Oproti klavesnici se pfi psani vyu-
Zivaiji jen tfi standardné nejsiln&{si prsty kazdé ruky,
drtiva vétsina prace je na palcich.

Vysledny navrh je bez diakritiky, pouze se zakladni
interpunkci a case-insensitive.

Pfemapovani provedeno pomoci softwaru JoyToKey.
RozloZeni je mozné stahnout zde:
www.spurnej.cz/12-r2

Program k pfemapovani ovladace naleznete zde:
www.joytokey.net

ROZDELENI

Ovladac je v zakladu rozdélen na dvé ¢asti po ¢tyfech
tlacitkach, které se ovladaiji palci. Levy palec témito
tlac¢itky zapisuje samohlasky, pravy souhlasky. To
vytvari jejich pravidelné stfidani. Kazdé z téchto Cty-
fech tlacitek Ize je$té modifikovat v kombinaci s tla-
Citky, ktera jsou umisténa na ukazovacich a prostred-
nicich L1, R1, L2 a R2. Diky tomu ma kazdé tlagitko pét
vrstev, do nichzZ jsou znaky fazeny podle jejich cet-
nosti a idealné tak, aby byly ve stejné vrstvé s dal-
§imi pismeny, s nimiZ tvofi nejvice ¢etné bigramy,
jako ,CH" ,PR" ,ST"..

DALSI OVLADACI CASTI

Ovlada¢ disponuje dale dvéma volné se otacejicimi
pakami, z nichZ leva funguije jako standardni smé-
rové Sipky a umoznuije lepsi kontrolu nad textem.
Prava je urCena pro manipulaci s textem a zakladni
interpunkci. Smérem doprava se tvofi mezera, smé-
rem doleva se naopak maze, smér doll supluje kla-
vesu enter a zbylé pohyby patfi zakladni interpunkci.
Tu jesSté doplnuiji tlacitka pro otaznik a vykFi€¢nik umis-
t&na samostatné. Cislovky se zapisuii ve tieti aZ paté
vrstvé tlacitek levého palce spolec¢né se zakladnimi
matematickymi symboly.
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| pfes to, Ze jsem k celé praci, zvlast v pfipadé roz-
lozeni NOSITEL, pFistupoval s maximalnim dsilim,
ani v nejmensim si nemyslim, Ze by néktery z téchto
navrhl nékdy nasel Siroké praktické vyuZiti. Navrh
dr. Augusta Dvoraka ho ostatné také nenasel. Pfesto
v8ak nepochybuiji, Ze néco takového ma smysl.
Vysledné navrhy, které jsou nyni ve fazi prototypu,
projdou jesté daslednym otestovanim a se ziska-
nymi poznatky budu dale pracovat. Tyto prototypy
jsou vSak instalacemi, jez divakovi/uzivateli ukazuiji
jiny pohled a pocit z ¢innosti, kterou tak d(ivérné zna.

Dé&kuiji Vojtovi Rihovi za pismo Vegan, které jsem
pouzil v projektu, Edvardu Rejtharovi za naprogra-
movani virtualnich klavesnic a Jané Sobotkové za
korekturu textd.

TISTENE ZDROJE:

Kvantitativni charakteristiky sou¢asné cestiny;
Marie TéSitelova; 1985

Report of Carmel Middle School Experiences with
DSK Typewriters; Albert Kolb; nedatovano
Statistiky ¢eStiny; Tomas Barton, Vaclav Cvrcek,
Frantisek Cermak, Tomas Jelinek, Vladimir
Petkevié; 2009

There is a Better Typewriter Keyboard; Dr. August
Dvorak; 1943
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INTERNETOVE ZDROJE:

Carpalx
mkweb.bcgsc.ca/carpalx

Ceska klavesnice: Historie klavesnice
www.ceskaklavesnice.cz/historie

Dvorak Keyboard Typing is Easier, Faster
www.dvorak-keyboards.com

JoyToKey
joytokey.net/en

Keyboard Layout Analyzer

patorjk.com/keyboard-layout-analyzer

Root.cz: Historie QWERTY

www.root.cz/clanky/historie-qwerty

Svethardware.cz: Klavesnice a jejich historie
www.svethardware.cz/klavesnice-a-jejich-historie/14552

Technet.cz: Pro¢ se na klavesnici blbé pise?
technet.idnes.cz/proc-se-na-klavesnici-blbe-pise-byl-to-zamer

The Dvorak Keyboard and You

www.theworldofstuff.com/dvorak

The Dvorak Zine

www.dvzine.org

Wikipedie: Rozlozeni klaves
cs.wikipedia.org/wiki/RozloZeni_klaves
Wikipedie: Pocitacovéa klavesnice
cs.wikipedia.org/wiki/Poc¢itacova_klavesnice

Wikipedia: Keyboard layout
en.wikipedia.org/wiki/Keyboard_layout

Zivé.cz: Klavesnice - klikatou cestou k pokroku?

www.zive.cz/clanky/klavesnice---klikatou-cestou-k-pokroku/

sc-3-a-131488/default.aspx
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